BILLIARD-HOCKEY SPRTEC — SOUTEZNI PRAVIDLA
1. HRACI PLOCHA A ZAKLADNi VYBAVENI

Hraci plocha je dfevéna se zakladnim vnitfnim rozmérem 1216 x 596 mm s maximalni toleranci +/- 6 mm pfi
zachovani délkového podilu stran v rozmezi od 2.07 do 2.01.

Hraci plocha je ohrani¢ena dfevénymi mantinely. Vyska mantinel( nad hraci plochou se pohybuje v rozmezi 22 -
30 mm. Sitka mantinelu je v rozpéti 18 - 22 mm. Mezi hraci plochou a spodni hranou mantinelu je 1 - 2 mm
mezera. Rohy hrazeni maji polomér zaobleni 100 - 110 mm.

Na hraci plose jsou vyznaceny tyto ¢ary a prostory:

a) stfedova cara Cervené barvy o sile 10 mm, délici hraci plochu na poloviny, s vyznacenym bodem, oznacujicim

stfed hraci plochy.

b) dvé modré ¢ary o sile 10 mm, vyznacujici tietiny hraci plochy.
c) dvé zakladni brankové ¢ary ¢ervené barvy o sile 0.5 - 2 mm ve vzdalenosti 110 mm od zadniho mantinelu.
d) dvé pomocné brankové ¢ary cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm pouze v prostoru uvnitf branek ve vzdalenosti 8 - 9

mm od zakladnich brankovych ¢ar smérem k zadnimu mantinelu.

e) dvé brankovisté, ohrani¢ena ¢arou Cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm, o délce 60 mm a Sifce 120 mm, umisténa

f)

pred brankami. (Mohou to byt také pIné barevné obdélniky stejnych rozmért). Podéind osa brankovisté je
totozna s podélnou osou hraci plochy. Jako soucasti brankovist se posuzuji i vnitfni prostory branek.
stfedovy kruh, vyznaceny ¢arou cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm, o poloméru 100 mm, se 6 vyznacenymi body
pro zakladni rozestaveni hracll. Dva prostredni body jsou umistény na podélné ose hraci plochy a ostatni vidy po
dvou na prlsecicich kruznice stfredového kruhu a stejnych kruznic, opsanych z bodd na podélné ose.

g) jeden plloblouk u mantinelu na stfedové ¢are, vyznaceny ¢arou cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm a poloméru 50

4.

mm.

Na obou brankovych ¢arach jsou umistény branky, jejichz stfedem prochdazi podélnd osa hraci plochy. Zadni
hranice branek je vzdalena minimalné 50 mm od zadniho mantinelu. Vnitfni rozméry branky: vyska 50 mm, Sitka
80 mm, hloubka 45 - 50 mm. Branka ma kovovy rdm. Na pomocné konstrukci, umisténé 2 mm za brankovymi
tyCemi, je upevnéna sitka, kterd musi volné splyvat.

Hokejky pouzivané ke hfe jsou jednotné. V celnim pohledu se Site hokejky smérem nahoru k mistu drzeni kou¢em
postupné zvétsuje, v bocnim pohledu je vyhnuta Cepel, na svém konci zaoblena, ktera prechazi plynule do dfiku —
drzadla, které se rovnéz smérem nahoru i v tomto pohledu rozsifuje. Vyhnuta cepel svira s diikem uhel v rozmezi
od 45 do 55 stupnt. Hrany dfiku jsou zaobleny.

Hokejka ma tyto parametry:

drzadlo (dfik) ma délku (od stfedu vyhnuti cepele) osy 113 - 117 mm, v nejuzsim misté Sitku 5.5 - 6.5 mm a v misté

.....

¢epel ma délku osy (od stfedu vyhnuti ¢epele) 30 - 35 mm, vysku 7 - 8 mm a tloustku 1 - 2 mm.

celkova vaha hokejky se pohybuje v rozmezi 6 - 10 gramd.

Hokejka muze byt vyrobena z rGznych materiadl( (dfevo, plasty) a mlze mit rliznou barvu. Hokejku nelze nijak
dodatecné upravovat. Hra¢ béhem utkani nesmi ménit hokejku, kterou zacal hrat (tj. kterou udélal prvni tah).
Hokejku mize vyménit pouze v pfipadé, Ze plivodni zlomi.

Kotouc je dievéné kolecko o priiméru 18 mm a vysce 6 mm.

Hraci kameny — hraci jsou dfevénd kole¢ka o priméru 30 mm a vysSce 7 mm. Brankar ma vysku dvojndsobnou.
Hraci kameny nelze nijak upravovat, pouze na jejich horni stranu se nalepi jednotné papirové dresy.

Hraci plocha i veskeré ostatni vybaveni musi byt schvaleno pfislunou komisi CSBH. Protest proti neregulérnimu
vybaveni nékterého z koucl podava pred utkdnim nebo v jeho prlibéhu soupef nebo rozhod¢i (na protest po
utkani nebude bran zretel). Utkani se fadné odehraje a opravnénost protestu bude po utkani prezkoumana
prislusnou komisi CSBH. V piipadé opravnénosti protestu bude utkani kontumovano v neprospéch toho muzstva,
které k utkani nastoupilo s neregulérnim vybavenim.
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2. KOUC A JEHO TYM

Kazdy tym (druzstvo) se sklada z kouce (tj. Ziva osoba) a jeho sady minimalné 6 hracich kamenu stejné barvy, ktera
ma jednotné dresy: 1 brankare a 5 hracich kamend do pole. Nejsou-li dresy dostatecné jednotné, ma souper
pravo pozadovat napravu. O opravnénosti tohoto pozadavku rozhoduje rozhod¢iKazdy kouc je povinen mit pro
hru k dispozici hokejku, puk a nejméné 2 sady hracich kamenu s rozdilnou zakladni barvou dres(. Jednu sadu se
zakladni barvou dres( bilou nebo jinou svétlou, druhou sadu se zakladni barvou dres( jinou, tmavsi. Setkaji-li se
pfi hfe dva kouci s hracimi kameny se Spatné rozliSitelnymi dresy, jeden z nich musi sadu vyménit. Nedojde-li k
dohodé o tom, ktery z hracd svoji sadu vyméni, rozhodne los. Uréeny kou¢ md povinnost nastoupit k utkani s
vymeénénou sadou béhem 2 minut od vyzvani k vyméné. Neucini-li tak, utkdni se kontumuje v jeho neprospéch.

3. HRACIi DOBA

Radna hraci doba je 3 x 6 minut hrubého ¢asu, tj. 3 tietiny po $esti minutach.

Jednotlivé ¢asti hry jsou od sebe oddéleny prestavkami v délce 30 sekund, v ptestavkach si kouci méni strany hraci
plochy a rozmistuji hrace do zakladniho rozestaveni.

Tretiny a ostatni ¢asti hry jsou oznaceny zvukovym signalem. Konec hraciho ¢asu a zacatek prestavky vSak nastava
az v okamziku, kdy po zavéreéném zvukovém signalu a poslednim fadném tahu zlstane na hraci plose vse (tzn.
puk i hraci) v naprostém klidu.

4. ZAKLADNi ROZESTAVENI

1. Zakladni rozestaveni hracich kamenu je nasledujici:

w

b

a)

brankar stoji na brankové c¢are, pficemz brankova ¢dra prochazi jeho osou a vzdalenost brankate od obou tyci je
rovnomeérna (mezi brankare a tyc¢ se vejde puk)

b) hraci —obranci zaujmou libovolnou polohu ve vlastni obranné tretiné (ne vsak v brankovisti, ani se nesmi

c)

brankovisté dotykat).
hraci — utocnici jsou rozmisténi na vyznacenych bodech po obvodu stfedového kruhu (tyto body musi prekryvat
alespon c¢asti svého objemu).

d) v pripadé power play se Sesty hrac do pole umisti podobné jako obranci

Timto zpUsobem rozmisti kazdy kouc své hraci kameny na svoji poloviné hraci plochy.

Puk je umistén na bodu, oznacujicim stfed hraci plochy. (tento bod musi prekryvat alespon ¢asti svého objemu)
Hraje-li kou¢ z jakéhokoliv divodu s netdplnym poctem kamend, vynecha pfi zdkladnim rozestaveni libovolny post
s vyjimkou postu stfedniho utocnika.

V pfipadé nespravného zakladniho postaveni nékterého z hracich kamenl ma soupef pravo domahat se u
rozhodciho jesté pred rozehravkou napravy.

5. ZAHAJENi HRY — ROZEHRAVKA

Ze zakladniho postaveni se rozehrdva na zacatku kazdé casti hry, po dosazeni branky (i neplatné), po trestném
sttileni, a event. ve zvlastnich pripadech.

Kouc, ktery zahdji hruv 1. tfeting, je uréen losem, v dalSich ¢astech hry se v Uvodni rozehrdvce pravidelné stridaji.
Po dosaZeni regulérni, vlastni i technické branky rozehrava kouc, ktery branku inkasoval. V ptipadé neplatné
(neregulérni) branky kouc, ktery branku vsitil, jeho soupeti poté nalezi vyhoda dvou (ptip. tfi) po sobé
nasledujicich tah(.

Po trestném stfileni rozehrava kouc, proti némuz bylo trestné stfileni provadéno.

Rozehrdva se vidy stfednim Utocnikem, rozehravka je platna i v tom ptripadé, nedotkne-li se stfedni Utocnik puku.
Branka, dosazena prvnim tahem pfimo z rozehravky neplati, s vyjimkou branky vlastni. Je-li takto neplatné branky
dosaZeno, rozehravka se opakuje.

6. SCHEMA UTKANI

Po zahdjeni hry ma kazdy kouc¢ stfidavé vidy jeden tah (s vyjimkou prestupku, faulu a trestného stfileni).

Za tah je povaZzovan ukon, kdy kouc¢ kratkym uderem cepeli hokejky uvede do pohybu jednoho svého hrace a
zaroven vSe nasledujici, co je timto prvotnim pohybem zpUsobeno. Tah konéi az v okamzZiku, kdy na hraci plose
zUstane vse v naprostém klidu — puk i néleZity pocet hracich kamen(. Tah je regulérni, jestlize pfi ném nedojde k
poruseni Zzadného z pravidel, jedinym tahem hranym rukou je postaveni brankare do zakladni polohy.

Zistane-li puk nebo kterykoliv z hracich kamen( stat na hrané (svisle nebo Sikmo, opfen o mantinel ¢i jiny objekt),
pokracuje se ve hie z této polohy. Naléza-li se puk nebo hraci kdmen na brance tak, Zze se zZadnou svoji ¢asti
nedotyka hraci plochy - rozhod¢i jej poloZi na hraci plochu (vidy za branku, aby se dotykal jeji konstrukce) na
kolmici, spusténou od zadniho mantinelu k jeho plvodni pozici.



Zustane-li hrac lezet dresem na hraci plose, otaci jej rozhodci (pFip. kouc se souhlasem rozhodciho), a to tak, aby
tento hrac zlstal v témze misté.

Opusti-li puk nebo kterykoliv hraci kdmen prostor hraci plochy, vrati se na ni v misté, kde plochu opustil, tak, aby
se dotykal mantinelu. Tento Ukon provede rozhod¢i bud pfimo, nebo presné urci misto ndvratu objektu do hry. V
zajmu zachovani plynulosti hry mliZe mit kouc nachystan vyssi nez minimalni pocet hracich kament a pukd, pro
jeho bezprostfedni dodani do hry.

7. NEREGULERNI TAH — PRESTUPEK

Prestupek je provinéni proti pravidlim, po kterém ndlezi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé

jdoucich tah(:

a) zasahne-li koude odrazeny puk ¢i néktery z hraci do hokejky ¢i kterékoliv ¢asti téla na hraci plose ¢i ve
vzdusném prostoru nad ni v rdmci jeho vlastniho tahu (nedimyslny dotek)

b) za neopusténi hraci plochy ihned po tahu bez soucasného ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hraca (tzn.
napfr. za rdzné udery hokejkou do hraci plochy, do konstrukce branky a podobné chovani po vlastnim tahu)

c) za tah do puku: dotkne-li se kou¢ hokejkou namisto svého hraciho kamene puku, nachazejictho se v
naprostém klidu

d) za dvojtah: dotkne-li se hra¢ hokejkou béhem jednoho tahu 2x svého hraciho kamene nebo dvou (a vice)
svych hracich kament nebo hraciho kamene a puku ptip. svého hraciho kamene nebo puku ¢imkoliv jinym nez
hokejkou

e) za predcasny tah: hraje-li kou¢ dfive, nez na hraci plose zlstane vse v naprostém klidu — puk i nalezity pocet
hracich kamend (bez sou¢asného zasadniho/Umyslného ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z dal$ich kamenu)

f) za nesportovni chovani

Za zasadni/umyslné ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hraéd na hraci plose ¢i ve vzdusném prostoru nad ni v

ramci vlastniho tahu nebo v pfi tahu soupere pfip. v rdmci predéasného tahu je pfizndna technickd branka ve

prospéch soupere.

Za prvni tahak bude hrac¢ nejprve napomenut rozhod¢im. PFi kazdém dalSim tahaku ndleZi soupefi vyhoda dvou

nasledujicich po sobé jdoucich tahl. Branka dosaZzend neregulérnim tahem neplati, s vyjimkou branky vlastni.

Tahak je tah, pfi kterém hraci kdmen uvadény do pohybu hokejkou zméni béhem tohoto kontaktu s hokejkou

smér svého pohybu, anebo tah, pfi kterém je hraci kdmen veden hokejkou nepfimérené dlouhou dobu &i po

nepfimérené dlouhé draze.

8. FAUL

Faul je provinéni proti pravidlim, pfi némz je provinivsimu se kouci vyloucen faulujici hrac (s vyjimkou brankare,
misto néhoz je vyloucen libovolny jiny jeho hrac, kterého on urci) a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou
nasledujicich po sobé jdoucich tah(:

a) primy faul: jestlize hrac¢ uvedeny pfi tahu do pohybu narazi do souperova hrace, aniz by se pred tim nebo
soucasné dotkl neutrdiniho objektu

b) faul pres hrace: jestlize hra¢ uvedeny pti tahu do pohybu uvede do pohybu dalsiho koucova hrace dfive, nez
se dotkne neutralniho objektu, a tento narazi do hrace souperova, aniz by se pred tim nebo soucasné dotkl
neutralniho objektu. TotéZ plati i pro eventudini jesté delsi fetézce hracl bez mezidotyku s neutralnim
objektem. Vyloucen je v tomto pripadé vidy plvodce faulu (mimo brankare), tedy hra¢ uvedeny do pohybu
jako prvni.

c) faul hokejkou nebo télem: jestlize se kou¢ béhem svého tahu dotkne soupefova hraciho kamene hokejkou,
rukou nebo jinou casti téla, odévu apod. Vyloucen je v tomto pripadé hrac, kterym bylo hrano, popf. hrac,
nalézajici se nejblize mistu prestupku (mimo brankare).

Neutralnim objektem se rozumi: mantinel, puk, konstrukce a sitka branky.

Za faul neni povaZovan tah do soupefova hrace, na kterém lezi puk (v jakékoliv poloze — vodorovné, Sikmo ci

svisle), nebo ktery leZi na puku (opét v jakékoliv poloze), prekryvaji-li se vzajemné alespon ¢asti svého objemu.

Toto neplati pro faul hokejkou a rukou.

Za faul rovnéz neni povazovan tah vlastnim hracem, na kterém lezi hrac¢ souperlv (v jakékoliv poloze) nebo

vlastnim hracem, ktery (v jakékoliv poloze) lezi na hraci souperové, byt se pfitom souperiv hraé uvede do pohybu

(neplati pro faul hokejkou a rukou). Neni vSak dovoleno do takto postavenych hracli hrat bez neutralniho objektu

jinym svym hracem — toto je klasifikovano jako faul.

Odstavce 3. a 4. neplati pro pfipad, Ze se hra¢ soupere v normalni pozici puku ¢i protihrace pouze dotyka (tzv.

"spi"). Tah do takto leZiciho hrace soupere bez neutralniho objektu je klasifikovan jako faul.
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9. ZAHRAVANi VYHODY DVOU A TRi TAHU

Dopusti-li se kou¢ béhem jednoho tahu vicendsobného poruseni pravidel, tresty za tyto prestupky se scitaji.
Vylouceni hrace a vyhoda tfi tahl soupere je vsak maximalnim hernim postihem pro kouce, a to i v pfipadg, kdy se
dopusti dvou a vice poruseni pravidel (za néz se soupefi pfiznava vyhoda dvou taht) soucasné s faulem.

Redeni situaci pfi zahravani vyhody dvou nebo t¥i tah(i po faulu nebo piestupku soupefe (dale jen ,vyhoda):

a) Zahrava-li kou¢ vyhodu a dopusti se faulu nebo prestupku, vyhoda taht navic se rusi.
b) Zahrava-li kou¢ vyhodu a souperiv brankar (pfip. i jiny hrac) je béhem ni natlacen za pomocnou brankovou ¢aru

c)

do pozice "nechytajiciho", povaZuje se branka za prazdnou. Dotkne-li se puk jednim z nasledujicich tahl takto
postaveného brankare (pfip. i jiného hrace), je tim dosazeno platné branky.

Zahrava-li kou¢ vyhodu soupef mu jakymkoliv zplsobem neumoini dokondéit zahravani této vyhody, pfrip.
jakymkoliv zplsobem zasdhne béhem vyhody do hry, pfiznava se technickd branka ve prospéch kouce,
zahravajiciho vyhodu.

d) Ukonci-li zavérecny signal tfetinu, moznost zahravani pfip. dohravani vyhody se rusi.
3.

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a pfi prvnim z téchto tahl (v pfipadé
zahravani tfi tah0 rovnéz druhym) zasdhne pukem souperova hrace, nalézajiciho se v jeho brankovisti jiz pred
zahravanim vyhody (¢imz vznika narok na penaltu), je poskytnuta vyhoda a muzstvo muze (ale nemusi) dokoncit i
druhy, pfip. tfeti tah. Dosahne-li béhem vyhody branky, je tato platna (véetné branky vlastni) a trestné sttileni se
nezahrdva. Jestlize muzstvo béhem vyhody fauluje, nebo se dopusti jiného neregulérniho tahu, vyhoda se rusi,
trestné strileni se nezahrdva a muistvo je potrestano podle zplsobu provinéni. Jestlize béhem vyhody muiZstvo
nedosahne branky, ani neporusi pravidla, zahrava trestné stfileni.
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10. VYLUCOVANI A NAVRAT VYLOUCENYCH HRACU DO HRY

Vylouceni provede rozhod¢i odebranim hrace mimo hraci plochu, ev. presné urci vylu¢ovaného hrace (s vyjimkou
situaci, kdy vylouceného urcuje kouc) a vyzve jeho kouce k odebrani.

V situaci, kdy ma kouc na hraci ploSe kromé brankare jiz jen 3 hradce v poli a dopusti se prestupku trestaného
vyloucenim, dochazi k odlozenému trestu. Vylouceného hrace umisti rozhod¢i do palkruhu vyznaceného na
stfedové care. S timto hracem je mozno v dalsim pribéhu hry libovolné hrat.

Je-li pfi hie s nedplnym poctem hracd dosazeno na kterékoliv strané platné branky, muize se kazdému kouci vratit
jeden vylouceny hrac. Jestlize vsak néktery kouc byl trestan vyloucenim vice nez dvakrat, hrac se mu po dosazeni
platné branky nevraci. Navrat hrace do hry je mozny aZ tehdy, kdy pocet dosazenych platnych branek se vyrovna
poctu odloZenych tresta.

Konec tretiny i jiné ¢asti hry rusi vSechna vylouceni i odloZené tresty. Kazdou cast hry tedy zahajuji oba kouci s

kompletnim poctem hracl bez ohledu na to, kolikrat byli v pfedchozi ¢asti hry trestani vylouc¢enim.

11. HERNI AKTIVITA

Opusti-li vSichni hraci jednoho kouce soupefovu polovinu hraci plochy (t.j. nachazi-li se na vlastni poloviné nebo
se dotykaji pulici ¢ervené ¢ary nebo plochy ¢i obvodu stfedového kruhu na poloviné soupefe), je tento povinen
béhem svych Ctyr tahl vyvézt puk ze své poloviny.

Nevyveze-li kou¢ puk stanovenym poctem tah( (4 tahy), je potrestan jako by se dopustil faulu.

Kouc, ktery hodla pouZzit pravidla o herni aktivité, je povinen pocitat soupefovy tahy nahlas a zfetelng,
bezprostfedné po jejich odehrani. Prerusi-li kouc pocitani, prestava soupefi platit povinnost puk vyvézt.

Za vyvezeny je povazovan kotouc, ktery se zastavi na poloviné soupere, dotyka se pllici ¢ary nebo plochy di
obvodu stfedového kruhu i na vlastni poloviné, nebo se odrazi zpét od zadniho mantinelu za soupefovou brankou,
od konstrukce souperovy branky nebo od soupefova brankare. Puk, odraZzeny ze souperovy poloviny od hracich
kamen( v poli, vyvezen neni, s vyjimkou hrace spliujiciho vSechny podminky pro natizeni trest. stfileni).

Pred poslednim pocitanym tahem muze hrac pocitajicitho kouce vjet na soupefovu polovinu blokovat puk, aby
ztizil jeho vyvezeni. Dojde-li pfi tomto tahu k pohybu puku, prestdva soupefi platit povinnost puk vyvézt.

Vjede-li kterykoliv hrac pfi tahu pocitajiciho kouce na polovinu pocitaného soupere, a po konci tahu tam zlstane,
dfive neZ pred poslednim pocitanym tahem, prestava soupefi platit povinnost puk vyvézt.”

Provini-li se béhem pocitani proti pravidlim (prestupkem ¢i faulem) pocitajici kouc, prestava soupefi platit
povinnost puk vyvézt a kouc je potrestan podle vyse svého provinéni.



12. HRA BRANKARE

Naléza-li se brankar v jiné nez zakladni poloze v brankovisti (viz ustanoveni 3.1.a) nebo se alespor dotyka obvodu
brankovisté, mlZe jej kouc postavit do zakladni polohy rukou a tento Gkon se povaZzuje za tah. Mimo brankovisté
Ize brankafem hrat pouze hokejkou.

Do zakladniho postaveni mlzZe brankare umistit také koué, pohne-li se brankaf nachazejici se ve vlastnim
brankovisti po souperoveé tahu bez toho, ze by byl uveden do pohybu puk. V tomto ptipadé se nejednd o tah.

V ptipadé nespravného zakladniho postaveni brankafe ma soupef pravo domahat se u rozhodciho jesté pred
svym tahem ndpravy.

Brankare spliujiciho podminky odst. 1. tohoto ustanoveni nelze vSak postavit do zakladni polohy rukou v situaci,
kdy se pred timto tahem naléza puk (alesponi ¢asti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se alespori dotyka
tohoto brankovisté. Za této situace lze brankarem hrat pouze hokejkou. Poruseni tohoto pravidla se trestd
nafizenim trestného stfileni proti provinivsi se strané, nebo — v pfipadé, Ze toto poruseni pravidla zamezi
evidentnimu gdlu — je pfiznana technicka branka ve prospéch soupere.

Brankar muZe beztrestné faulovat (pfimo i zprostfedkovang, tzn. uvedenim spoluhraée do pohybu) vsechny hrace
soupere, ktefi se nalézaji (alespon ¢asti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se alesponi dotykaji obvodu tohoto
brankovisté. Toto plati i v pfipadé, Ze se brankar pred tahem naléza mimo vlastni brankovisté (netykd se vsak
faulu hokejkou a rukou).

Hrace soupefe, nalézajici se pred tahem brankafe mimo jeho brankovisté, brankar faulovat (pfimo ani
zprostredkované, tzn. uvedenim spoluhrace do pohybu) nesmi, bez ohledu na to, zda stél pred tahem ve vlastnim
brankovisti ¢i mimo toto brankovisté. Uvede-li vSak brankaf do pohybu ve vlastnim brankovisti se nalézajiciho
soupefova hrace a tento pak bez mezidoteku s neutralnim objektem kontaktuje svého spoluhrace, neni to
povazovano za faul.

Brankaf smi (pfimo i zprostfedkované - tzn. uvedenim kteréhokoliv hrace obou tymu do pohybu) hrat pouze do
puku, nalézajiciho se alespon ¢asti svého objemu v jeho obranné tretiné (nebo ktery se alespon dotyka cary,
oznacujici tuto tfetinu). Za poruseni tohoto pravidla je potrestan, jako by se dopustil prestupku.

Brankar (kterym je taZzeno) nesmi (pfimo ani zprostifedkované - tzn. uvedenim kteréhokoliv hrace obou tym( do
pohybu) vstrelit branku. Takto vstielena branka je neregulérni.

Naléza-li se brankar (pfip. jiny hrac) za pomocnou brankovou ¢arou (neprekryva pomocnou brankovou caru tak
aby byla prerusena), nechytd, a branka je povaZovdna za prazdnou. Dotkne-li se takto postaveného brankare
(hrace) puk, je to gol. V pripadé, Ze dojde k zatlaceni brankare (hrace) za pomocnou brankovou ¢aru béhem tahu a
v tomtéz tahu jej trefi puk, ktery se odrazi ven z branky, pokracuje se déle ve hie (neni dosazeno golu).

13. POWER PLAY — HRA BEZ BRANKARE

Kou¢ mUzZe nasadit do hry misto brankare bézny hraci kdmen. Takto nasazeny hrd¢ ma po celou dobu trvani
power play vlastnosti bézného hrace v poli, nikoliv brankare. Vyménu i zpétnou vyménu v pribéhu hry kouc
zfetelné ohlasi soupefi jesté pred jejim provedenim a tato neni povaZovana za tah.

Vyména probéhne tak, Ze brankafe nalézajiciho se celym svym objemem mimo vlastni brankovisté, kouc
(rozhodci) jej vyjme z hraci plochy a presné na jeho misto dosadi jiného (bézného) hrace téhoz tymu. Vyména
musi probéhnout jesté pred tahem soupefre.

Zpétna vymeéna probéhne tak, Ze hrace nalézajiciho se alespon jeden tah (v pfipadé vyhody soupere béhem celé
této vyhody) v brankovisti, kou¢ (rozhodci) pred svym nasledujicim tahem vyjme z hraci plochy a presné na jeho
misto dosadi brankare.

Vyména i zpétna vyména muzZe byt provedena i pred jakoukoliv rozehravkou ze zakladniho postaveni. Hrac,
nasazeny misto brankare, se pri této rozehravce umisti stejné jako obranci (viz ustanoveni 3.1.b).

14. GOLY

Kazdy puk, ktery po regulérnim tahu alespon na prechodnou dobu prejde nadpolovi¢ni vétsinou svého objemu
brankovou ¢aru, se pocita jako gol. Nadpolovi¢ni vétSinou svého objemu prechazi puk brankovou caru tehdy,
jestlize se alespon dotyka pomocné brankové ¢ary. Vlastni gdl plati i po faulu, prestupku, pfimo z rozehravky.

V pfipadé puku ve svislé ¢i Sikmé poloze nemusi byt pomocné brankové ¢ary dosazeno. Rozhoduijici je poloha
puku vici zakladni brankové care.

GOl, dosazeny na konci tfetiny nebo jiné casti hry, plati v pripadé, Ze bylo tazeno jesté pred signalem, koncicim
pfislusnou cast hry. Doba, kterou potom puk spotfebuje k dosazeni branky, neni rozhoduijici.

Dostane-li se v ramci jednoho tahu puk do obou branek, plati je ta, do niz se dostal dfive.



15. TRESTNE STRILENi — PENALTA

Trestné stfileni se nafizuje v pripadé, Ze néktery z béznych hracd se pred tahem souperova tymu (v pripadé
zahravani dvou nebo tfi tahl pred zapocetim této vyhody) nachazi ve vlastnim brankovisti (cely nebo alespon ¢asti
svého objemu) nebo se alespon dotyka cary tohoto brankovisté a je pfi regulérnim tahu soupere (béznym hracem,
nikoliv brankafem) zasaZen v prostoru brankovisté pukem. Je-li dosazeno regulérni branky, trestné stfileni se
nenafizuje a branka plati (s vyjimkou branky vlastni).
Jestlize vychozim bodem puku pfi tahu v situaci podle odst. 1. tohoto ustanoveni je prostor za brankovou c¢arou
(nebo se puk této cary alesponi dotykd) nebo prostor brankovisté (nebo se puk alespori dotyka obvodu
brankovisté) na kterékoliv strané hristé, trestné stfileni se nenafizuje a ve hie se pokracuje bez preruseni.
Trestné stfileni, dosazené na konci tfetiny nebo jiné ¢asti hry, plati v pfipadé, Ze bylo tazeno jesté pred signalem,
koncicim pfislusnou cast hry. Doba, kterou potom puk spotiebuje k zasazeni hrace, neni rozhoduijici.
Nafizené trestné stfileni se vidy radné dohrava (celé zahravd) a to i v okamiziku ¢asového signalu, konciciho
tfetinu (ev. jinou c¢ast hry) nebo po ném. Branka dosaZena z takto zahraného trestného stfileni je platna.
Postaveni hracich kamen( pti penalté je nasledujici: brankar, hrac¢ i puk jsou rozestaveni dle ustanoveni 3.
(zakladni rozestaveni), hrac zaujima v tomto pripadé post libovolného utoc¢nika (ustanoveni 3.1.c).
VSechny ostatni hraci kameny jsou umistény za brankovou ¢arou tak, aby zahravajiciho kouce nijak neomezovaly.
Pfi zahrdvani trestného strileni ma zahravajici kouc k dispozici 3 tahy, béhem zahrdvani trestného stfileni se puk i
zahravajici hra¢ mohou bez omezeni dotykat konstrukce branky (pokud pfitom neprejdou brankovou caru) i
boc¢nich mantinell v prostoru mezi brankovymi ¢arami.
. Trestné strileni konc¢i dosazenim platného gélu nebo nelspésné. Neuspésné konci v pripadé, ze:
a) puk pti prvnim tahu neopusti Uplné stredovy kruh.
b) prvnim tahem je dosaZeno branky.
c) puk se dotkne brankare a timtéz tahem soucasné nepadne gol.
d) puk pfejde na kterékoliv strané brankovou ¢aru mimo prostor branky nebo se této ¢ary dotkne.
e) zahravajici hrac predjede puk tak, Ze jeho osa je blize k brance soupere nez osa puku.
f) dopusti-li se kouc prestupku nebo faulu —tento vsak neni nijak dale trestan.
g) zahraje-li kouc tah dozadu (Sikmo dozadu apod).
h) dostane-li se puk do branky kouce, zahravajiciho trestné stfileni (vlastni branka je v tomto ptipadé neplatna).

16. OSTATNi USTANOVENI

Na turnajich i v soutéZich druzstev, Fizenych Ceskym svazem billiard hockey, rozhoduje kaZdé utkani rozhodéi. Ten
nesmi byt s nékterym ze souperi v pribuzenském poméru, ani nesmi byt oba pfrislusniky stejného klubu.

Rozhodci, ktery nespliiuje podminky odstavce 1. tohoto ustanoveni, mize zapas fidit v pripadé, Ze jsou s timto
stavem obé strany obeznameny a s fizenim zapasu timto rozhodc¢im souhlasi.

PFi posuzovani spornych situaci plati ndzor vétSiny. Neshodnou-li se obé strany, plati verdikt rozhod¢iho. V
pfipadé, shodnou-li se oba soupefi na jiném nazoru nez rozhodci, je vyrok rozhodc¢iho neplatny.

Rozhod¢i ma pravomoc podle vlastniho posouzeni zavaznosti konkrétni situace na hraci plose rozhodnout o
nizsim (pfipadné i Zadném) postihu provinilé strany, nez ktery uvadéji pravidla. Tyka se zejména technickych
prohieskl trestanych technickym goélem, trestnym stfilenim ¢i dvéma tahy soupefe. Tim neni dotéeno platné
pravidlo o tom, Ze shodnou-li se oba hraci na jiném vyroku, je vyrok rozhodciho neplatny.

Hrac se nesmi dotykat Zadnou ¢asti téla hraci plochy (neplati pro mantinel)
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